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Bir STEM Zihniyeti
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Iki 6grenci.
Ayni problem.

Sonuc neden farkli?
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Farki yaratan malzeme degil, bakis acisidir.
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Zihniyet,
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MERAK

Her sey bir soruyla baslar.
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PROBLEM TESPITI

== Problemi gormek,
cOzmenin yarisidir.

i,/
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SORGULAMA

Iyi bir soru, on cevaptan degerlidir

Soru yon verir

Cevap ezberlenir Sorgulamay1 ogrenen,
cevabi da bulur.
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DENEY TASARIMI DONGUSU

Deney dongusu hatayi bilgiye cevirir

01
Hipotezi kur,
tasarla
04 - 02
- . BILIMSEL TR . .
Degiskeni YONTEM Olclp veriyi
degistir kaydet
03
Sonuclari
yorumla
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HATA

Hata = Veri

Hata Veri
Basarisizlik degil. Bilgi.

STEM'i YENIDEN DUSUNMEK 04 /32



VERI

Hissetmek yetmez. Olc.

R

Sezgi baslangictir
Olciim karar verir C)l(;.m.edigin seyi
gelistiremezsin.
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YENIDEN TASARIM

Ik tasarim asla son tasarim degildir.

ilk deneme Yeniden Yine yeniden
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KANIT

"Bence" de l "Verlye gore

"Bence" "Veriye gore"
Fikir Kanit
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SISTEM DUSUNCESI

Her sey bir sistemin parcasidir.

Mekanizma
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OPTiIMiZASYON: SECME SANATI

En iyisi mi? Hayir, en uygunu

01 Tum fikirler masaya
02 Kisitlar eler

05 Kalan en uygun segenek
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BUYUK FIKIR

STEM bir ders degil,
bir diistinme bicimidir.
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Bir STEM ogrencisinin en onemli
becerisi



