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STEM'I YENIDEN DUSUNMEK

Her Sey Bir Problemle
Baslar




KANCA

Bir kopru yapin.
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DAHA GUCLU BASLANGIC

Sel sonrasi kopan koye kopri tasarlayin

Sel
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Ne degisti?

SONRA
ONCE

Sel sonrasi bir koy icin

Bir koprii yapin. > tasarlaym.

Malzeme degil. Problem.
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STEM'i YENIDEN DUSUNMEK

Problem Durumu
Baglam olmadan problem olmaz.
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GERCEK YASAM BAGLAMI

Gercek baglam,
gercek motivasyon

Motivasyon, disaridan eklenen bir unsur olmaktan cikar.

Kim etkileniyor?

Ogrenci, ¢coziimiin kimin yasamini degistirecegini gordir.

Sahiplenme

Gergek bir ihtiyac, gorevi 6grencinin isi haline getirir.

Baglam gértiniir oldugunda ¢aba da gériindir olur.
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KULLANICI

Kim icin tasarhyorsun?

Koy sakKini Okula giden cocuk Saghk gorevlisi
Her gun karsiya gegcmek zorunda olan kisi. Yol kapandiginda dersten kalan 6grenci. Ulasim kesildiginde kdye varamayan yardim.
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Tasarim, bir ihtiyaca cevap arar.
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KRITER

Basari nasil
olciilecek?
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KISIT

Sinirsiz malzeme gercek degil.
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Siirh kaynak Siirh zaman Sinirh biitce
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Tek dogru cevabi
olmayan problem

"Kapanmayan soru, diistiinmeyi acik tutar.”

Her Sey Bir Problemle Baslar



SORUNUN BICiMi

Kapali soru mu, acik soru mu?

Kapali soru: Kac tane?

Dogru cevabi bulmayi ister
Tek sonug, tek yol

Siire¢ sonucta biter

Cevap bulununca diisinme durur
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PROBLEM VE OGRENME
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Ogretmen Problemi Verir

CEVAP

gﬁzﬁmﬁ Anlatan
Ogretmen

GOzum onceden gosterilir.

Ogrenci yalnizca uygular.
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PROBLEM

Broblemi Veren
Ogretmen

Dogru sorularla diisinmeyi baslatir.

Ogrenci kendi kanitini Gretir.



Giuclu STEM etkinligi
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Dogru problem,



