“ STEM'i YENIDEN DUSUNMEK

STEM mi,
STEAM mi?

A harfi, ¢oziimiin nasil diistiinuldiigiinui degistirir.
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KANCA

BIR COZUM CALISIYORSA
TASARIM TAMAMLANMIS MIDIR?

Teknik basari, kullanici deneyimini tek basina aciklamaz.

KULLANICI

GOrevini yapiyor mu? Kolayca anlayabiliyor mu? Ne hissettiriyor?

Ayni liriin, farkh kullanicilar igin farkl deneyim uretir.
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sTgMiM

ANA TEZ

STEAM’DE SANAT,
TASARIM KARARINA KATILIR.

islev, kullanici deneyimi ve ifade birlikte degerlendirilir.

01 02 03

KANIT ISLEV FORM

Ne biliyoruz? Ne calismali? Naslil bicimlenmeli?

A harfi, ¢6ziimiin bi¢imini ve iletisimini etkiler.

STEM VE STEAM
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04

DENEYiIM

Kullanici ne yasayacak?

Mehmet TURK - STEM Egitici Egitmeni



a STEM'i YENIDEN DUSUNMEK 28/32

SUSLEME YANILGISI

“PROTOTIP BITTI.
SiMDIi SUSLEYELIM.”

Sonradan eklenen dekor, tasarim kararini degistirmez.

STEM SUS STEAM

islev tamamlandi Gorunim eklendi Sanat siirece girmedi
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SANAT, COZUMU
INSANLA BULUSTURUR.

01 EMPATI Kullaniciyr anla

02 ESTETIK Form ile islevi bagla

03 ILETiSIM Veriyi gorindr kil

04 BAGLAM Kaltlru ve cevreyi gozet
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TASARIM DONGUSU

SANAT, TASARIMIN
HER ASAMASINA KATILIR.

Sanat karari, ilk gozlemle baslar.

Kullaniciyi ve baglami anla

GOZLE DENEYiMi TEST ET

Alternatif form ve ifade Uret

Kullanici geri bildirimi, yeni tasarim kararini baslatir.
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AYNI SORUN,
IKi TAMAMLAYICI SORU.

STEM

Calistyor mu?

lyi ¢éziim, islevi ve deneyimi birlikte sinar.
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DORT MERCE

K,

TEK TASARIM KARARINI SINAR.

Her disiplin, ayni karara fa

STEM VE STEAM

rkli bir soru yoneltir.

SANAT
Nasil deneyimlenir?

BiLiM
Kanit dogru mu?

\ TEKNOLOJi

Nasil uygulanir?

MUHENDISLIK
islev ¢alisiyor mu?

Bitiinlesme, tasarim kararinda goriniir.
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URUN, KULLANICIYLA
KARSILASINCA TAMAMLANIR.
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STEAM ESiKLERi

BiR GOREVDE DORT
STEAM ESiGi VARDIR.

Her esik, sanati tasarim kararina baglar.
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1 2 3 4

SANAT KARARI KULLANICI TEMSIL YENIDEN TASARIM

Geri bildirim tGrlint degistiriyor
mu?

Form veya ifade degisiyor mu? Deneyim goézleniyor mu? Fikir farkli yollarla aktariliyor mu?

Esikler gériinmiiyorsa sanat, etkinligin disinda kalir.
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A HARFI,
KARARLARDA GORUNUR.

Sanat katkisi, degisen tasarim olgitleriyle izlenir.

01

ISLEV

Ne calismal?

STEM VE STEAM

02

KULLANICI

Kim kullanacak?

03

FORM

Bicim neyi kolaylastirir?

04

iFADE

Bilgi nasil anlasilir?

Kayit, estetik tercihi gerekgeli karara doniisturir.
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VAKA

AKILLI SULAMA, STEM’DEN
STEAM’E NASIL GENISLER?

islev korunur, kullanim ve iletisim yeniden tasarlanr.

ORNEK SISTEM

%30

hedef nem

3

kullanici profili

STEM VE STEAM

500 ml

su siniri

2

bildirim bicimi

STEAM SORULARI

?

?

?

?

Durum tek bakista anlasilir mi?

Kontroller farkli kullanicilar icin erisilebilir mi?

Form, bahge ortamina uyuyor mu?

Isik ve ses gergekten bilgi veriyor mu?

28 /32

Mehmet TURK - STEM Egitici Egitmeni



' STEM'i YENIDEN DUSUNMEK 28/ 32

BES SORU.
“A” HARFi TEK BASINA YETMEZ.

01 SANAT BiR TASARIM KARARINI DEGISTiRIYOR MU? KARAR
02 KULLANICI DENEYiMi GOZLENIYOR MU? GOZLE
03 FORM iSLEVi DESTEKLIYOR MU? BAGLA
04 FiKiR FARKLI YOLLARLA iFADE EDILIYOR MU? iFADE

Nitelikli STEAM gérevi, sanati gerekgeli karara déndistdirtir.
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GUZEL GORUNMEK,
STEAM OLMAKICIN  ~ - &

&
N

Sanat, ¢6ziimiin nasil anlagilacaginive e L
kullanilacagini arastirir. R YR ) o
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SINIF PROTOKOLU

10 DAKIKALIK
STEM’DEN STEAM’E GECIS

Ekipler bir STEM gorevine kullanici ve tasarim kararlari ekler.

° PROBLEM ° KULLANICI ° DENEYiM

Ne cozilecek? Kim deneyimleyecek? Nerede zorlaniyor?

° FORM ° iFADE TEST

Bicim neyi kolaylastirir? Bilgi nasil sunulacak? Ne gozlenecek?

Cikti: Kullanici olgiitu belirlendi. Tasarim karari ve test plani hazir.
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SONUC

ISLEVI KORU.
KULLANICIYI GOR.

ANLAMI TASARLA.

Siradaki soru: Siirdiiriilebilir olmayan ¢6ziim basarili midir?
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